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O QUE SE AVALIA

EF08CO04

Pensamento Computacional

Avaliar a capacidade do aluno de organizar dados experimentais em tabelas e

converter configuracoes fisicas em algoritmos (manuais) para replicar resultados

artisticos.

COMO USAR

Observe as interacoes dos grupos durante a montagem e o preenchimento da tabela.

Registre o nivel que melhor descreve o comportamento observado em cada critério,

lembrando que o foco é o processo de descoberta e nao a perfeicao do robd.

CRITERIOS E NiVEIS

Critério

Organizacao de
Dados

Construcao do
Algoritmo

Em construcao

Registra informagoes
de forma
desorganizada ou
incompleta na tabela de
testes.

Escreve instrucoes
genéricas que nao
permitem a réplica do
desenho por outros
grupos.

Em desenvolvimento

Preenche a tabela
relacionando variaveis e
resultados mas com pouca
clareza técnica.

Cria um manual com
passos logicos mas omite
parametros técnicos
essenciais para o sucesso.

Consolidado

Organiza a tabela como
uma estrutura de dados
(colegao de valores e
relacoes) clara e

funcional.

Redige um algoritmo
(sequéncia de passos)
preciso que permite a
replicacdo exata do
estado do robd.



Critério

Manipula¢do do
Sistema

Em construcao

Altera as pecas do robd
de forma aleat6ria sem
observar as mudangas
nos tragos.

Em desenvolvimento

Realiza alteracoes
sisteméticas no robd e
percebe que o desenho
muda conforme a

configuracao fisica.

Consolidado

Manipula variaveis
fisicas de forma
estratégica para
alcancar um resultado
visual planejado e

intencional.

DEPOIS DE AVALIAR (DEVOLUTIVA)

Retina a turma para discutir como a precisao nos dados facilitou ou dificultou a troca de
manuais. Para os grupos em nivel inicial, sugira testar a mudanca de apenas uma variavel

por vez (ex: sO 0 peso) para isolar o efeito no dado de saida.
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